Vettori

Generalita

Modalita di espressione dei vettori
Vx = componente di v lungo I'asse x
Vx = componente di v lungo I'asse x
Vx = componente di v lungo I'asse x
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i, j,k=versorilungo i tre assi

B
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A = punto coda
B = punto freccia

V= M — modulo del vettore v

2 dimensioni 3 dimensioni
v(v,v,) V(v v,V )
V=V,i+V, ] V=V,i+v j+vk

Operazioni con i vettori

Addizione s=a+Db (metodo punta — coda)

E:(ax+bx)7+(ay+by)1

Addizione s=a-+b (metodo parallelogramma)

s(a,+b,.a,+b,)

E:(ax+bx)7+(ay+by)1

Prodotto W di un vettore \7per uno scalare A1

w=Av=(4v,i, v, J, Av,k)

W= AV = AV, 1+ AV, ]+ Av,k
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Sottrazione d =a—b

ol
o)




Scomposizione di un vettore lungo 2 direzioni

acCosa, —acCosa Cosa
a =

» ' sen’a
a - acosa, —acosa, Cosa
° sen’ o
a=rs a=a, +a,
Scomposizione di un vettore lungo due direzioni
ortogonali
a, =acosa
a, =asena

Prodotto scalare s=a-b

oy

U —
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a, = vettore proiezione ortogonale di asu b

b—a = vettore proiezione ortogonale di bsua

s=a-b-cosa

s=ab, +ab, +ab,
s=a-b,

s=b-a,

a = angolo tra i due vettori




Prodotto vettoriale tra due vettori

p=axb oppure

a = angolo tra i due vettori

oy

p=anab

X z’axby _aybx)

p= (aybZ —a,b,,ab, —apb
p=(ab,-ab, )i+(ab,—ab,)j+(ab -ah,)k

modulo: p=a-b-sena

direzione: perpendicolare al piano individuato
dai due vettori

quello di avanzamento di un
cavatappi che ruota di un angolo
minore di 180° per sovrapporre il

primo vettore al secondo.

verso:




